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Einleitung

Literarische Texte lassen sich vom Computer herstellen. Zuletzt hat
im Sommer 2020 eine Software mit dem unscheinbaren Namen GPT-3
tiir Aufsehen gesorgt. Der Wirtschaftsmediendienst Bloomberg hat sich
sogar zur Prognose hinreifien lassen, dass man sich weniger wegen
der Pandemie oder amerikanischen Prasidentschaftswahl, sondern
wegen des »Generative Pretrained Transformer« (GPT) an das Jahr
erinnern werde.! Zu diesem Zeitpunkt handelt es sich um die mach-
tigste Software zur Verarbeitung natiirlicher Sprachen: GPT-3 »kann
absolut originelle, kohdrente und manchmal sogar sachliche Prosa
erzeugen, staunt die New York Times.> Die Software verwendet so-
genannte Deep-Learning-Methoden; ohne Einschrinkung auf einen
spezifischen Bereich prozessiert sie Buchstaben, Zahlen oder Symbole.
Auf ein »Prompt« hin, eine Vorgabe weniger Worter, erzeugt sie selbst-
standig Text: »Und nicht nur Prosa - sie kann Gedichte, Dialoge, Me-
mes, Computercode und wer weifl was sonst noch alles schreiben.«
Was sonst noch? - Die Siiddeutsche Zeitung (SZ) ist eingesprungen:
»Kurzgeschichten, Songtexte, Betriebsanleitungen, Bilanzanalysen,
juristisch korrekte Abhandlungen oder eine Harry-Potter-Fortsetzung
im Stil von Raymond Chandler.«’

Obwohl die Nachricht iiber einen computergenerierten Roman ei-
gentlich nicht mehr iiberraschen kann, ist sie nach wie vor schlagzeilen-
tauglich. Neue technische Medien, das ist aus der Geschichte aller
Kiinste vertraut, stellen gewohnte Praxen infrage, wie etwa die Fotogra-
fie, die nach ihrer Entwicklung zum Kunstmedium erst in Konkurrenz
zur Malerei tritt, bevor die digitale die analoge Fotografie ab den Neun-
zigern des 20. Jahrhunderts in Legitimationsnéte bringt. Anders als in
der Kunst, Fotografie oder Musik lassen sich die semantischen Zeichen
des Alphabets, die in syntaktische und statistische Relationen iibersetzt
werden miissen, bislang allerdings nur eingeschrankt maschinell verar-
beiten. Besonders offensichtlich zeigen sich die Unzuldnglichkeiten an
Inkohidrenzen, die lingere generierte Texte aufweisen. Dennoch teilt die
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Literatur mit anderen Kiinsten, dass die Auseinandersetzung mit dem
Computer als technischem Medium zunichst in eine experimentelle
Sphire ausgelagert wird. Wahrend eine Spielart der experimentellen
Literatur sich ab den Sechzigern auf die Programmierung einldsst, hat
der Mainstream — auch wenn Biicher heute in der Regel am Computer
geschrieben werden - unbehelligt von den Errungenschaften der Com-
putertechnologie fortfahren kénnen. Der PC oder das World Wide Web
haben zwar neue Genres der elektronischen Literatur hervorgebracht,
aber ohne die etablierte Literaturproduktion herauszufordern.

Mit dem Siegeszug der kiinstlichen Intelligenz (KI) zu Beginn des
21. Jahrhunderts hat die Generierung von Texten jedoch an Schlag-
kraft gewonnen und lasst einmal mehr fragen, inwieweit sich handische
Schreibweisen simulieren lassen. Auf dem Feld des Natural Language
Processing (NPL) ist GPT-3 nur eine jiingere Meldung tiber die wun-
dersamen Versprechen des Digitalen. Langst hat die Software Kon-
kurrenz durch noch grofiere Sprachverarbeitungsmodelle erhalten.
Angesichts dieser Entwicklungen mag es nicht erstaunen, dass in den
letzten Jahren vermehrt Autorinnen nicht nur fiktional in Romanen,
sondern theoretisch in Bezug auf das eigene Handwerk des Schreibens
nach der Bedeutung der KI fragen, darunter der Brite Tom McCarthy
oder in Deutschland Ulla Hahn, Ernst-Wilhelm Héndler oder Daniel
Kehlmann.* Hahn spekuliert angesichts eines computergenerierten
Gedichts, das in die Anthologie des Brentano-Lyrikwettbewerbs auf-
genommen wird, ob Computer menschliche Dichterinnen tiberfliissig
machen. Die digitalen Technologien sind in der Mitte der etablierten Li-
teraturproduktion angekommen. Betroffen ist aber letztlich die gesamte
Wissensproduktion: »Es gibt kaum einen Aspekt von menschlich ausge-
fithrter Wissensarbeit, der nicht von GPT-3 infrage gestellt wird«, meint
Michael Moorstedt in der SZ. Die Ehrfurcht vor der Software schwingt
noch in jeder Zeile mit. Ironiefrei spricht er von einer »Schépfung«
und »Magie«, was aber eben auch jene Qualititen sind, die die eigene
Profession des Schreibens erschiittern: »Wer nur ein bisschen Zeit mit
dem Programm verbringt, sieht seine Zukunftsaussichten brockeln.«

Das vorliegende Buch beschiftigt sich mit der Transformation der
alphabetischen Schrift in digitalen Code. Ich diskutiere den Wandel
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vor dem Hintergrund der Automatisierung des Schreibens, wobei die
Mechanisierung die Schrift vorab aus einer spezifischen Perspektive
thematisiert. Mit der Mechanisierung des Schreibens bezeichne ich zu-
ndchst wenig mehr als einen instrumentellen Zugrift auf die Schrift,
in dem die Sitze ohne die kognitive Leistung eines Subjekts gebildet
werden konnen. Diese Form der Mechanisierung kann hiandisch oder
mithilfe technischer Apparate ausgefiihrt werden und bildet die Vor-
aussetzung fiir eine Automatisierung des Schreibens, in der Prinzipien
und Prozesse der Textgenerierung von Computern und Programmen
tibernommen werden. Innerhalb des breiten Spektrums der Sprache,
Schrift, Literatur und Programmierung dient mir die Mechanisierung
und Automatisierung auch als heuristisches Mittel, einzelne Beziige in-
nerhalb dieses Themenfelds gezielt anzusprechen. Das Vokabular Spra-
che, Schrift oder Schreiben handhabe ich bewusst lose, das Ziel sind
weniger biindige Definitionen, sondern es ist die Beantwortung der Fra-
ge, wie Vorstellungen in spezifischen soziokulturellen, 6konomischen,
medientechnischen oder poetischen Konstellationen wirksam werden.
Als Referenz dient mir die Literatur. Zum einen ist sie das Produkt
soziokultureller, 6konomischer und technomedialer Entwicklungen,
zum anderen reflektiert sie diese und iibersetzt sie in konkrete Poetiken.
Ergiebig ist die Literatur, weil sie demonstriert, dass Mechanisierungs-
prozesse sich niemals auf technische Machbarkeitsfragen beschréanken,
sondern in soziale und kulturelle Verhiltnissen eingelassen sind oder
diesen sogar erst entspringen. Deshalb fasse ich das Schreiben mit der
Mechanisierung zugleich breiter und gehe iiber die Literatur hinaus.
Zu den historischen und kulturellen Vorstellungen der Mechani-
sierung des Schreibens gehort es, dass sie die instrumentellen und tech-
nischen Aspekte der Schrift akzentuiert. Anhand der Mechanisierung
lasst sich daher besonders gut nachvollziehen, wie die Literatur als
spezifische Form des Schreibens an technomedialen Neuerungen par-
tizipiert und dabei auf allgemeine gesellschaftliche Wandlungsprozesse
reagiert. Dass Mechanisierungsprozesse das Schreiben iiber die Lite-
ratur hinaus affizieren, illustriert auch GPT-3: Ohne zwischen Roma-
nen oder Borsenbilanzen zu unterscheiden, generiert die Software alle
Textgattungen. Auch deshalb erschopft sich ihre kulturelle Bedeutung
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nicht in Machbarkeitsfragen, sondern sie liegt vornehmlich in sozio-
okonomischen und technologischen Entwicklungen, die der Software
zugrunde liegen. Hinzu kommen soziokulturelle Zuschreibungen, mit
denen Technologien und das Digitale tiberformt werden, sowie die viel-
faltigen Beziehungen, die sie - real und imaginir - stiften.

In einer Vorgeschichte der Mechanisierung des Schreibens lassen
sich mindestens zwei Strange unterscheiden: Ein erster findet seinen
Ausdruck in Automaten, die zu Reflexionen iiber die Handlungsféhig-
keit und Lebendigkeit von Objekten, Strukturen oder der Materie anre-
gen.’ Ein zweiter lokalisiert die Mechanismen der Texterzeugung in der
Schrift selbst. Berithmt fiir seine Automaten ist das Barock, das zahl-
lose Maschinen hervorbringt, »die (tatsachlich oder scheinbar) alen,
kackten, bluteten, atmeten, hiipften, gingen, sprachen, schwammen,
musizierten, zeichneten, schrieben und eine fast unschlagbare Partie
Schach spielten.«® Der »Schreiber« (1774) des Schweizer Uhrmachers
Pierre Jaquet-Droz (1721-1790) taucht eine Feder in ein Tintenfass,
schiittelt sie ab und setzt sie auf einem Papier auf. Der Android in der
Grof3e eines Kleinkinds gilt als eine der ersten programmierbaren Ma-
schinen der Neuzeit, mit der sich ein bis zu vierzig Zeichen langer Text
wiedergeben ldsst. Automaten sind zu dieser Zeit keineswegs neu, schon
René Descartes dienen die mechanischen und hydraulischen Automa-
ten des Mittelalters und der Renaissance als Anschauungsgegenstand
aus dem Alltag, um ein mechanistisches Universum zu entwerfen, das
kausalen Gesetzmafigkeiten gehorcht. Im Barock werden die Ahnlich-
keiten allerdings bis in die dufere Erscheinungsform hinein gesucht,
zudem werden nun hohere Fakultiten wie das rationale Denken - das
Descartes noch einer gesonderten, von der Materie geschiedenen Spha-
re zuweist - mechanistisch gedeutet. Bedeutsam ist der barocke Auto-
matenbau ferner, weil die Uhrmacher, deren Androiden auf Jahrmark-
ten durch Europa tingeln und fiir Eintrittsgeld bestaunt werden konnen,
Maschinen konstruieren, mit denen die Industrialisierung handwerkli-
cher Gewerbe eingeldutet wird. Jacques de Vaucanson (1709-1782), der
mit seinem Flotenspieler und einer defikierenden Ente die populdrsten
Automaten der Epoche présentiert, perfektioniert 1745 den vollauto-
matischen Webstuhl.
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Das wichtigste Beispiel fiir den zweiten Strang der Mechanisierung,
der Mechanismen der Texterzeugung in der Schrift sucht, ist die Kom-
binatorik (die Anagrammatik, die sich hier ebenfalls nennen lésst, er-
fahrt weitaus weniger Aufmerksamkeit). Zu frithen kombinatorischen
Zeichenkiinstlern gehoren der katalanische Monch Raimund Llull
(1232-1316), der deutsche Jesuit Athanasius Kirchner (1602-1680)
oder der Dichter Georg Philipp Harsdorfter (1607-1658). Die Kombi-
natorik leitet die Regelhaftigkeit des Zeichengebrauchs aus der Schrift
selbst ab, wobei sie die Referenzialitdt zugunsten der Selbstreferenziali-
tdt der Zeichen zuriickstellt. Die Schrift wird buchstdblich als Technik
entdeckt, mit der sich Sitze mechanisch herstellen lassen, ohne dass ein
Verstandnis fiir die Verkniipfungsregeln oder den Sinn der Worter not-
wendig wiére, um das Verfahren in Gang zu setzen. Werden die Regeln
befolgt, konnen korrekte Satze ohne kognitive Leistung gebildet oder
neue Wortverkettungen gefunden werden. In einer »Schrift, die sich
selbst vollzieht, teilen Zauberspriiche, Kombinatorik und Computer-
programme einen gemeinsamen Kern.” Llulls Papiermaschine, eine
Apparatur, in der konzentrische, mit einem symbolischen Alphabet
versehene Kreise sich einzeln drehen lassen, wobei jede Scheibe die
Kombinationsmoglichkeiten erweitert, ist deshalb als Antizipation des
modernen Computers gedeutet worden: »insofern sie erstens Daten von
Algorithmen unterscheidet, zweitens die Daten als tabellarische Daten-
bank und drittens die Algorithmen als figurae modelliert.«

Im Gegensatz zur poetischen Sprachalgorithmik gehen moderne
Rechenmaschinen allerdings aus symbolischen und mathematischen
Formalsprachen hervor, die auf dem Gebrauch interpretationsfreier
Zeichen beruhen. Als Begriinder logischer und mathematischer Kal-
kiile gilt Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-1716). Der junge Leibniz
studiert Llull. Mit seiner Allgemeinen Charakteristik oder Begriffszei-
chenschrift (Characteristica universalis) hat Leibniz nicht weniger als
ein universal verstandliches Zeichensystem im Sinn, mit dem sich alle
moglichen Denkinhalte erschopfend darstellen lassen. Das soll tiber
syntaktische Operationen erfolgen, sodass sich das Wissen der Welt
und der Wahrheitsgehalt von Aussagen mechanisch ermitteln lassen.
Poetischer Sprachalgorithmik und mathematischen Kalkiilsprachen ist
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